
Dessiner avec la souris


Un château








Objectifs :	Savoir utiliser un programme de dessin : drawing for children.


		Savoir cliquer - déplacer.


		Savoir s’organiser.


		Créer graphiquement.








Stratégie : 


	


		1/ Expliquer les premières tâches à effectuer pour tracer:


-outil crayon, couleur noire,


-tracer les éléments du château en ne laissant aucun trou dans le tracé,





2/ Mettre en couleur.


-outil pot de peinture, toutes les couleurs disponibles,


-utiliser la flèche de retour en arrière en cas d’erreur de remplissage,





3/ Ajouter des éléments de décors.


-outil tampon : poissons, fleurs, 


-choisir et disposer à l’endroit convenu les décors,





		4/ Ecrire son prénom.





		5/ Imprimer.








Evaluation : 	Les châteaux sont imprimés (centrés et agrandis) puis collés sur des supports de carton noirs. 


Exposition – présentation dans la classe.





			











